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LADEN SIE DIE ARSIGDEC SOFTWARE HIER HERUNTER.

DCC-Bibliothek und Decodierung von Mynabay.
Der Quellcode, oder ein Teil davon, und die Datei ArSigDec(m).hex dirfen NICHT in kommerziellen Produkten

verwendet werden.

Sie dirfen auch in keinem privaten Projekt ohne Zustimmung des Autors gedndert werden.
Bitte senden Sie eine E-Mail an info@Arcomora.com, wenn Sie Kommentare, Fragen oder
Verbesserungsvorschlage zu diesem Programm haben.


http://www.globalvisuals.nl/downloads/Arcomora.zip

Ein Uberblick tiber alle Mdglichkeiten von ARSIGDEC

e Steuerung von bis zu 8 Signalen (UNO) oder 30 Signalen (MEGA)

e Biszu 16 LEDs (UNO) oder 59 LEDs (MEGA)

e Ein Signal darf maximal 8 LEDs enthalten, LEDs, die parallel geschaltet sind, zahlen
als eine LED

e Ein Signal darf maximal 10 verschiedene Signalbilder haben

e Signale konnen vollstandig manuell konfiguriert werden, hierbei legen Sie fir jedes
Signal und fir jede LED einzeln legen fest, was geschehen soll: Ein, Aus oder
Blinken.

e ARSIGDEC enthalt eine Datenbank mit den wichtigsten Signalen weltweit. Diese
mussen nicht von Ihnen konfiguriert werden. Hierzu wahlen Sie einfach die
entsprechende Signalnummer aus der Datenbank aus

e Unterstiitzung von niederlandischen P-Signalen (rot-griin Ubergang mit
automatischem'Zwischen-gelb')

e CEinstellbare Ein-/Ausschaltzeiten beim Blinken

e Fading (weiches Uberblenden) einstellbar fiir jedes Signal (Fading aus oder im
Bereich von100-600ms)

e Einstellbare maximale Helligkeit pro LED, also keine Signale mehr mit zu hellen
oder zu schwachen LED s und umstandliches Probieren mit verschiedenen
Widerstandswerten

e Geeignet flr Signale mit gemeinsamer Anode und gemeinsamer Kathode

e |Interaktive Konfiguration der Signale mittels PC-Bildschirm und Tastatur

e Die Konfiguration ist vollig unabhangig von der verwendeten DCC-Zentrale

e Die Arduino-Software (Arduino IDE) wird NICHT bendtigt.

e Sie kdnnen jedem Signal eine beliebige DCC-Basisadresse (1-2048) zuweisen, flr
die verschiedenen Signalaspekte werden dann automatisch, wenn erforderlich,
zusatzlich aufeinanderfolgende Adressen verwendet

e Pro DCCAdresse kdnnen zwei Signalbilder gesteuert werden

e Esgibt eine Testoption mit der alle Signalbilder angezeigt werden kénnen

e Esgibt eine Dokumentationsoption, die alle Einstellungen anzeigt

e Fir jedes Signal kann eine Verwaltungsoption hinzugefligt werden

e Mit der Reset-Option, kdnnen alle Einstellungen aus dem Speicher des ARSIGDEC
entfernt werden

e Sie gelangen in den Konfigurationsmodus, indem Sie das USB-Kabel anschlieRen
und den Befehl 'C' eingeben

e Esgibt die Moglichkeit zur Korrektur des Adressversatzes bei Verwendung
vonRoco-Zentralen(MultiMaus, z/Z21)

e Eine Hilfe-Option zeigt alle mdglichen Befehle zur Konfiguration an

e Eine Protokoll-Option speichert alle Konfigurationssitzungen

e ARSIGDEC ist unabhangig von der verwendeten Busstruktur (LocoNet, S88 etc.)
Die Signal-Steuerung kann jedoch nur Uber das DCC-Format erfolgen.



Was braucht man?

Die Hardware

Hier haben Sie eine Reihe von Moglichkeiten.
Option 1: Ein Arduino UNO, Arduino Mega2560 oder Arduino Nano.

Ein Arduino ist ein Mikrocomputer mit vielen AnschluBmaéglichkeiten. Diese werden als Ports bezeichnet.
Diese sind auf der Leiterplatte
— nummeriert.
Anschlussports \ . g _ Fir den Decoder verwenden wir
- maximal 16 dieser Ports. An diese Ports
kdbnnen Servos, Relaismodule (siehe
unten) und LEDs (mit Vorwiderstand)
direkt angeschlossen werden.
Ein Arduino-Port hat eine Ausgangs-
spannung von 0 oder 5 Volt und kann
maximal 40 mA verarbeiten. Fir
Zubehor, das mehr Strom bendtigt (z.B.
Motoren, Weichenspulen und LED-
Streifen), ist eine zusatzliche
Verstarkerstufe erforderlich.

Flr analoge Anwendungen gibt es 4
Ports, an denen eine Spannung mit
variabler Impulsbreite abgegriffen
werden kann.

9-12 volt Power

Auf der linken Seite sehen Sie den USB-
Anschluss. Der Arduino wird Uber das
USB-Kabel mit Strom versorgt.
Der USB-Anschluss wird benétigt, um das Programm in den Arduino zu kopieren. AulBerdem erfolgt hiertber im
Konfigurationsmodus die Kommunikation mit dem PC.
Wenn kein USB-Kabel angeschlossen ist, kann die Stromversorgung tber die schwarze Buchse (Power Jack) neben
dem USB-Anschluss erfolgen. An diese Buchse kann eine 7-12 Volt Gleichspannungsquelle angeschlossen
werden. Der Arduino selbst macht daraus eine stabilisierte 5 Volt Spannung. Beide Anschlisse konnen gleichzeitig
genutzt werden.

DCC-Schaltung

Um das DCC-Signal fir den Arduino geeignet zu machen, wird etwas Elektronik benotigt. Das IC 6N137 ist ein
schneller Optokoppler, der das DCC-Signal an den Arduino Ubertragt.

Die 5 Volt Versorgungsspannung des Optokopplers wird direkt an einen der 5V-Ports des Arduino angeschlossen.
Pin 6 des IC’s ist mit Port 2 des Arduino verbunden.

Diese zusatzlichen Komponenten werden am besten auf eine Streifenrasterplatte gelotet.

» \/cc from Arduino
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Vor Kurzem haben wir auch fir die DCC-Schaltung ein Shield entwickelt. Auf diesem Shield befindet sich auch eine
Stromversorgung flir den Arduino.

Das Board enthélt ebenso ein 5V-Netzteil (max. 1 Ampere), das unter anderem fir Relais, LEDs und Servos
verwendet werden kann.

Grundsatzlich wird aber fur Servos und Relais eine externe Stromversorgung empfohlen.

Dieses Shield kann mit dem Bestellformular bestellt werden:
www.Arcomora.com/orderr

Wenn nicht auf Lager, kann die Lieferzeit einige Wochen
betragen.

Das Arduino Board (Uno/Mega/Nano)muss von Ihnen
selbst gekauft werden.

Option 2: Der DCCNext-Decoder

Vollig neu ist der DCCNext-Decoder.

Dieser Decoder vereinigt einen Arduino-Prozessor
(ATMEGA328P) mit einem Netzteil und einer DCC-
Schaltung und ist somit eine Kombination aus einem
Arduino UNO und dem DCC-Shield.

Eine separate USB-Schnittstelle (CH340) stellt die
Verbindung zum PC her.

Dieser Decoder kann sowohl mit Schraubklemmen als

auch mit Dupont-Steckern ausgestattet werden. Ein Servo

kann somit direkt an die Pins angeschlossen werden.

Zu diesem Zweck ist auch eine separate 5V- ot T s

Servoversorgung vorgesehen. = 7
sune ore B - .- RCONEXT

DMORA-DECODEM

= =

Das Vorhandensein eines DCC-Signals wird durch eine
LED sichtbar gemacht,

’ DLC decoder :
Weitere Informationen: www.Arcomora.com/DCCNext = = s

Dieses DCCNext kann hier bestellt werden:
www.Arcomora.com/reservation



http://www.arcomora.com/order
http://www.arcomora.com/DCCNext
http://www.arcomora.com/reservation

Wichtig:

Arsigdec 2 kann auch mit dem DCCNext verwendet werden.
Arsigdec 3 kann auch mit dem DCC-Shield verwendet werden.
In beiden Fallen gilt die untenstehende Umrechnungstabelle:

Arsigdec 2 | Arsigdec 3| Arsigdec 2 | Arsigdec 3
Pin Port Pin(Mega) Port
3 1 11 9
4 2 12 10
5 3 14(54) 11
6 4 15(55) 12
7 5 16(56) 13
8 6 17(57) 14
9 7 18(58) 15
10 8 19(59) 16

Arsigdec 3 verwendet eine vollstdndig gednderte Datenstruktur zur Speicherung der Konfiguration.

Arsigdec 2 kann daher NICHT auf die Version 3 aktualisiert werden.

Wenn Sie Arsigdec 2 durch Arsigdec 3 auf einem Arduino ersetzen, miissen Sie alles neu konfigurieren.
Machen Sie also zunachst z.B einen Screenshot der aktuellen Konfiguration, bevor Sie Version 3 {ber Version 2
installieren, hieraus kdnnen Sie dann die Werte entnehmen und in Arsigdec 3 hinein schreiben.

Auf einem MEGA:

die Ports 17 bis 47 sind mit den Pins 17 bis 47 verbunden.
Die Ports 48 bis 52 sind mit den Pins 49 bis 53 verbunden.
Die Ports 53 bis 58 sind mit den Pins A10 bis A15 verbunden.



Software

Selbstverstandlich wird fiir ARSIGDEC eine Software benétigt.

1. Wahrend der Softwareinstallation auf Ihrem PC wird das ARSIGDEC-Programm als vorkompilierte
Bindrdatei auf dem PC abgelegt (Dateien ARSIGDEC.hex und ARSIGDECM .hex)

2. Um diese wieder in den Arduino zu laden, benétigen Sie die Upload-Software. Hiermit wird ARSIGDEC von
Ihrem PC Gber das USB-Kabel zum Arduino Ubertragen. Dieser Upload erfolgt automatisch tUber die
Verknipfung 'Upload' im ArCoMoRa Ordner des Windows-Startmen(s oder auf dem Desktop lhres PC’s

3. Far die Kommunikation Ihres PC’s mit dem Arduino verwendet die Software ein separates Programm
(Putty.exe), welches mit der Verknipfung 'ARSIGDEC' im ArCoMoRa Ordner des Windows-Startmendis
oder auf dem Desktop lhres PC’s gestartet wird. Diese ermoglicht zum einen die Anzeige des auf dem
Arduino laufenden ARSIGDEC-Programmes, aulerdem werden hiermit auch alle Eingaben Gber die
Tastatur an ARSIGDEC Ubertragen

4. Eventuell sind fir den Arduino Treiber erforderlich. Sollten Sie die Arduino-Software IDE (Integrated
Development Environment) aus anderen Anwendungen bereits installiert haben, sind diese Treiber
wahrscheinlich bereits auf lnrem PC vorhanden. Fir die chinesischen Klone des Arduino's (nicht Arduino-
Original) benotigen Sie einen speziellen Treiber, den sogenannten CH340-Treiber.

Alle vorgenannten Komponenten werden in einer einzigen Installation auf lhrem PC installiert.
(siehe Installationshandbuch).

LADEN SIE DIE ARSIGDEC SOFTWARE HIER HERUNTER.



http://www.globalvisuals.nl/downloads/Arcomora.zip

Anschlussplan ARDUINO UNO mit DCC/Power Shield

Signal with ® Fover DCC/Power shield
common kathode
— 5 volt GND
Signal with
1 16 —1— common kathode
2 Led on if output high :
3
4
GND
5
6 ;
Led on if output low
7 DCCinput  10-20V ac/dc
8
Signal with Signalwith |
common anode common anode
Arduino
usB 7-12 volt =

Signale werden immer mit einem geeigneten Vorwiderstand direkt an das DCC-Shield oder an den DCCNext
angeschlossen.

Viele Signale der einschlagigen Hersteller enthalten bereits einen derartigen Widerstand. Allerdings sind deren
Werte meist zu hoch, weil sie fiir 16V Spannung vorgesehen sind, der Arduino aber nur eine Spannung von 5V an
seinen Ausgdngen zur Verfligung stellt.

Entfernen Sie diese Widerstande sowie alle vorhandenen Dioden. Ersetzen Sie diese Widerstande durch Werte
von 150-220 Ohm. Die Helligkeit kann Gber ARSIGDEC eingestellt werden.

Sowohl das DCC-Shield als auch DCCNext versorgen die LEDs aus dem 5V-Ausgang.



Konfiguration von ARSIGDEC

Wenn die gesamte Software korrekt installiert wurde und ein Arduino angeschlossen ist, kann die Konfiguration
beginnen.

Klicken Sie dazu auf die Verknipfung 'ARSIGDEC ' auf dem Desktop oder unter ArCoMoRa im Windows
Startmend.

Wenn Sie dies zum ersten Mal tun, werden zuerst die USB-Treiber geladen und dann ARSIGDEC in den Arduino
geladen. Danach wird die Kommunikation mit ARSIGDEC sofort gestartet(siehe auch das Installationshandbuch).

Bitte beachten Sie folgende Punkte:
e Beenden Sie jede numerische Eingabe mit <enter>
e Befehle die einen Buchstaben beinhalten werden nicht mit <enter> abgeschlossen
e Beiden meisten Eintragen dndert nur die Eingabe <enter> den vorhandenen Wert nicht, der vorhandene
Wert steht dann in Klammern
e Im Konfigurationsmodus leuchtet eine LED am Arduino kontinuierlich
e Im Betriebsmodus ist diese LED aus, blinkt aber bei jedem Mal, wenn ein DCC-Signal eintrifft
e Vergewissern Sie sich, dass das 'NumLock' vor dem Ziffernblock Ihres PC’s eingeschaltet ist
e Sie kdnnen sowohl Grol8 als auch Kleinbuchstaben eingeben
e Verwenden Sie zur Korrektur nur die Backspace-Taste

Nun kénnen Befehle eingegeben werden. Beim ersten Start von ARSIGDEC an einem neuen Arduino oder nach
einem vollstandigen Reset mussen Sie eine Reihe von Standardeinstellungen vornehmen, darunter eine
Verwaltungsnummer fir diesen ARSIGDEC. Diese Nummer identifiziert den Decoder.

Diese Standardwerte, kbnnen mit dem |-Befehl gedndert werden (siehe unter I-kommando).

Bei jedem Start der Konfiguration wird automatisch eine Ubersicht Gber die Konfiguration angezeigt.

Diese Standard-Einstellungen kénnen Sie auch spater mit dem Befehl 'I' andern.

HINWEIS: schalten Sie die Funktion Railcom/Rail Communication bei Ihrer Roco z21/Z21 Zentrale aus!

Far die Konfiguration mit ROCRAIL beachten Sie bitte folgendes Video:
https://www.youtube.com/watch?v=dic4zgEXa8o

Die Befehle

Es gibt zwei Arten von Befehlen:

Connect USB and press 'C’
- allgemeine Befehle und v v

- signalgebundene Befehle

General commands

Der Konfigurationsprozess hat daher auch lM lE
zwei verschiedene Zustande.
Durch die Eingabe eines '?' (Fragezeichen) Signal commands Operation mode

wird eine Ubersicht tiber die verfiigbaren |enter |

Bgfehle gegebeh. ) Algemene structuur van ARSIGDEC
Sie sehen dann jedoch nur die Befehle,

die zum aktuellen Zustand gehoren.

Jeder Befehl besteht aus einem einzigen Buchstaben und wird nicht mit <enter> abgeschlossen.

Die Buchstaben basieren auf der englischen Bezeichnung der Funktion der einzelnen Befehle.

Einige allgemeine Befehle konnen jedoch auch im Konfigurationsmodus fur den Signalzustand eingegeben
werden.

Nach dem Start von ARSIGDEC im Konfigurationsmodus werden zuerst nur allgemeine Befehle eingegeben.
Signalbefehle kénnen dann nach dem M-Befehl eingegeben werden. Sie werden dann zunadchst aufgefordert, ein
zu anderndes Signal einzugeben.


https://www.youtube.com/watch?v=dic4zqEXa8o

Hinzufligen von Signalen

Grundsatzliche Konfigurationsregeln:

Ein Signal kann 2 bis 8 LEDs haben. Parallelgeschaltete LEDs zéhlen nur als eine

An einem Arduino UNO gibt es maximal 16 LEDs, also maximal 8 Signale mit 2 LEDs oder 2 Signale mit 8
LEDs, natdirlich auch alle Signalarten dazwischen

An einem Arduino MEGA kdnnen maximal 59 LEDs angeschlossen werden

Ein Signal darf maximal 10 verschiedene Signalbilder (Aspekte) haben

Jede DCC-Adresse bestimmt zwei verschiedene Aspekte, fir 6 Aspekte bendtigen Sie also 3 DCC-
Adressen.

Die niedrigste DCC-Adresse wird als "Basisadresse" bezeichnet

Zusatzlich benotigte Adressen sind um 1,2 oder mehr héher als die Basisadresse. Ein Signal mit 6
Aspekten kann daher beispielsweise die Basisadresse 200 haben(Aspekte 1 und 2), mit den zuséatzlichen
Adressen 201 (Aspekte 3 und 4) und 202 (fir Aspekte 5 und 6)

Die Basisadresse jedes Signals kann frei gewdhlt werden, die zusatzlichen Adressen werden automatisch
generiert

Das Hinzufligen von Signalen ist Bestandteil der allgemeinen Befehle.
Es gibt zwei Moglichkeiten, ein Signal hinzuzufiigen:

1.

Signal selbst konfigurieren. Sie bestimmen, wie viele LEDs und wie viele Signalaspekte das Signal hat. Dann
fragt ARSIGDEC nach den Signalaspekten. Fir jedes Signal geben Sie an, ob die LEDs im entsprechenden

Signal "ein", "aus" oder "blinkend" sein sollen (N-Befehl)

Signal von der Datenbank. Sie finden im Anhang diese Handbuches eine Liste, in der die meisten
Standard-Signale der europdischen Lander aufgefihrt sind. Suchen Sie das entsprechende Signal heraus.
Nach Eingabe des S-Befehls geben Sie die Nummer des gewiinschten Signals ein. ARSIGDEC ruft nun die
Signalbilder flr dieses Signal aus der Datenbank ab.

Ein etwas spezielles Signal ist das niederlandische P-Signal. Das P-Signal ist gekennzeichnet durch eine
kurze Gelb-Phase die angezeigt wird, wenn das Signal von rot auf griin wechselt oder umgekehrt. Diese
Gelb-Phase wird von ARSIGDEC automatisch generiert. Diese Gelb-Phase ist kein Signal-Aspekt und
braucht nicht gesondert konfiguriert zu werden, dies GUbernimmt ARSIGDEC.

? Befehl

Das Fragezeichen gibt einen Uberblick Giber die allgemeinen Befehle.

Specify action (D/E/M/N/R/L/S/T/Y/?): ?
Main signal commands:
= Document all signals
= Exit to Normal mode
Modify/Test/Set a single signal

add New signal
Reset all signals
Set Initial wvalues (Number/Offset/Shield)
add Standard signal
Test all signals
= set Yellow time for Dutch P-signals
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N-Befehl (New)

Mit dem N-Befehl kdnnen Sie ein Signal manuell konfigurieren.
Diese Konfiguration besteht aus mehreren Schritten:

Specify action (D/E/M/N/R/I/S
Now configuring signal number 3
Type =enter> to cancel the configuration

How many lights do you want for this signal ?
Enter value from 2 to 8: 4

How many aspects do you want for this signal ?
Enter value from 1 to 10: 5

Set DCC base-address for signal 3
Enter value from 1 to 2048: 45
Address range set from 45 to 47 for signal 3 with 5 aspects and 4 Tights.

Specify 4 leds for aspect
Specify 4 leds for aspect
Specify 4 leds for aspect
Specify 4 leds for aspect
Specify 4 leds for aspect

(9 I S Wy LN ]

Flash timer (on/off) set to 400/400 msec.

Specify administrative note for this signal: S4
Administrative note set to S4

Fading on, with fade time of 700 msec.

Signal 3, Type: 0, on address
4 leds on ports: { ) { )
Admin. note: S4, ashing:
Connection type set to common
Fading on with fade time of 70C

on address
on address ¢
on address ¢
on address
on address 47

Aspect
Aspect
Aspect
Aspect
Aspect

LI T S I Iy L ]

Is this configuration OK? Y/N [N]: vy
Led is assigned to port 7

Led 2 is assigned to port

Led is assigned to port 9

Led 4 is assigned to port

Signal 3 succesfully added

Specify action (D/E/M/N/R/L/S

1. Der erste Schritt ist die Abfrage der Anzahl der LEDs im Signal. Parallel geschaltete LEDs die immer
gleichzeitig ein, aus oder blinkend sind, sind fiir ARSIGDEC eine LED, diese werden gemeinsam an einen
Arduino-Pin angeschlossen.

Pro Signal kbnnen maximal 8 voneinander unabhangige LEDs vorhanden sein.
Diese Anzahl kann nachtraglich nicht mehr geandert werden.

2. Dann wird die Anzahl der Signalbilder (Aspekte) abgefragt. Dies ist die Anzahl der verschiedenen
Kombinationen von LEDs, die An oder Aus sind oder blinken. Beispielsweise hat ein normales Signal in den
Niederlanden 4 Signalbilder: griin, gelb, rot und gelb blinken. Maximal kénnen10 Signalbilder pro Signal
angelegt werden.

Diese Anzahl kann nachtraglich nicht mehr geandert werden.
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10.

11.

Danach fragt ARSIGDEC nach der DCC-Basisadresse. Dies ist die DCC-Adresse, die ARSIGDEC fir die ersten
beiden Aspekte verwendet. Abhangig von der Gesamtzahl der Aspekte werden automatisch
aufeinanderfolgende Adressen hinzugefligt. Wenn Sie beispielsweise 5 Signalbilder bei einer Basisadresse 60
haben, weist ARSIGDEC dem Signal den Adressbereich von 60 bis 62 zu. Dazu gehdren die ungeraden
Signalbilder mit Bitwert O und die geraden Signalbilder mit Bitwert 1. Bei drei Adressen kénnen Sie dann 6
Signalbilder anzeigen.

ARSIGDEC bestimmt die Anzahl der bendtigten Adressen automatisch. Wenn der von lhnen gewahlte
Adressbereich jedoch ganz oder teilweise mit den Adressen eines anderen Signals Ubereinstimmt, erhalten
Sie eine Warnung und die Erzeugung des Signals wird abgebrochen.

Nun kénnen Sie die verschiedenen Signalbilder eingeben. Dies geschieht, indem fir jede LED angegeben
wird, ob sie bei dem aktuellen Signalbild eingeschaltet, ausgeschaltet oder blinkend sein soll. Dies wird durch
die Buchstaben o, x oder f angezeigt:

X oder x: LED ist aus.

O oder o: LED leuchtet

F oder f: LED blinkt
Der erste Buchstabe gilt dann fiir die erste LED des jeweiligen Signals, der zweite fiir die zweite LED, etc.
Sie entscheiden flr das jeweilige Signal, welche LED mit welcher Farbe an welchen Arduino-Pin
angeschlossen wird. Sie sollten dies im Dokumentationsformular festhalten
Sie kénnen hier nur die Buchstaben x,X oder 0,0 oder f,F eingeben. Die Anzahl der Buchstaben muss
unbedingt mit der Anzahl der LEDs Ubereinstimmen.
Nach Eingabe des letzten Buchstabens missen Sie die Eingabe mit <enter> abschlieRen. Mit der
<Backspace>-Taste kdnnen Sie einzelne Buchstaben |6schen und korrigieren.

Wenn ein oder mehrere Signalbilder eine blinkende LED enthalten, werden die Ublichen Blinkzeiten
automatisch zugeordnet. Die Standardeinstellung ist 400 ms 'an' und 400 ms 'aus".

Diese Standardwerte kdnnen mit dem Befehl-O gedndert werden.

Dieser Wert kann auRerdem fir jedes Signal individuell mit den Befehlen M und O gedndert werden.

Sie kénnen jedem Signal einen Verwaltungscode von 4 Zeichen zuweisen, z.B. 'P12' flir ein P-Signal mit der
Nummer 12.
Dies kann auch spater mit den Befehlen M—>N nachtréglich geandert werden.

ARSIGDEC vergibt automatisch die Standardeinstellung fiir die Anschlussart aller Signale an diesem Arduino,
also 'gemeinsame Anode' oder 'gemeinsame Kathode'. Sie kdnnen diesen Standardwert mit dem Befehl-C
andern.

Dieser Wert kann auBRerdem fiir jedes Signal individuell mit den Befehlen M- C geandert werden.

Das 'Fading', also das langsame Auf-und Abblenden der LEDs wird ebenfalls automatisch auf Standardwerte
flr alle, an diesen Arduino angeschlossenen Signale, gesetzt.

Dieser Standardwert kann mit dem F-Befehl gedndert werden.

Dieser Wert kann auBerdem fur jedes Signal individuell mit den Befehlen M—>F oder mit dem

M->T B-Befehl geandert werden.

Die maximale Helligkeit wird ebenfalls mit Standardwerten fir alle angeschlossenen Signale eingestellt.
Der Standardwert kann mit dem Befehl B eingestellt werden.

Die Werte konnen auBerdem individuell fir jede LED mit den Befehlen M—>L oder mit dem

Befehl M—>T B eingestellt werden.

Damit sind alle Fragen von ARSIGDEC zu den Einstellungen beantwortet. Wenn Sie nun also mit den von
Ihnen vorgenommenen Einstellungen einverstanden sind, beantworten Sie die OK-Frage mit "Y".

Nun weist ARSIGDEC den LEDs zundchst die Pin-Nummern zu. Die LEDs mussen dann an diese Pins
angeschlossen werden. Alle Einstellungen werden im Speicher des ARSIGDEC gespeichert.

HINWEIS:

Das erste Signal erhéalt automatisch die unter Punkt 3 angegebene Basisadresse. Wenn also z.B. die Basisadresse
220 ist, dann ist die Adresse 220-R die Adresse des ersten Signalbildes, die Adresse 220-G die des zweiten
Signalbildes.
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S-Befehl (Standardsignale)

Mit dem Befehl S kénnen Sie ein vordefiniertes Signal aus der eingebauten Datenbank verwenden.
Schauen Sie im Anhang dieses Handbuches (letzte Seiten) nach, welches Signal Sie hinzufligen mochten.

Specify action (D/E/M/N/R/I
Now configuring signal number 2
Type <enter> to cancel the configuration

Which standard signal do you want to add ?
Enter value from 1 to 30: 8

Set DCC base-address for signal 2
Enter value from 1 to 2048: 23
Address range set from 23 24 for signal 2 with 3 aspects and 3 lights.

Specify 3 leds for aspect
Specify 3 leds for aspect
Specify 3 leds for aspect

Specify administrative note for this signal: S2
Administrative note set to S2

Fading on, with fade time of 700 msec.

3 leds on ports: O

Admin. note: 52

No flashing

Connection type set to common ANQODE

Aspect 1: oxx, on address 2
Aspect 2: 0, on address 2
Aspect 3: xxo, on address 24-R

Is this configuration OK? Y/N [N]: v
Led 1 is assigned to port 4
Led 2 is assigned to port 5
Led 3 is assigned to port 6

Signal 2 succesfully added

Specify action (D/E/M/N/R/I/S/T/Y/?):

Das Hinzufligen eines Standardsignals funktioniert ahnlich wie beim Befehl-N, allerdings werden die Schritte 1
und 2 Ubersprungen. Stattdessen werden Sie nach der Nummer des gewlinschten Signals gefragt.

Die Anzahl der LEDs und Signalbilder wird dann aus der Datenbank abgerufen.

In Schritt 3 missen Sie die DCC-Basisadresse eingeben.

In Schritt 4 werden die Signalbilder dann so angezeigt, wie sie in der Datenbank hinterlegt sind. Diese kbnnen Sie
jedoch mit dem Befehl-M, gefolgt vom Befehl-A (Aspekt) andern.

Die Schritte 5 bis 9 sind dann wieder identisch mit denen des N-Befehls.

Einen Spezialfall stellen die Niederlandischen P-Signale dar. In diesem Fall sind die Signale 1 und 2 fur diese
P-Signale reserviert.

Das Niederldndische P-Signal ist durch eine kurze Gelb-Phase beim Ubergang von Rot zu Griin bzw. umgekehrt
gekennzeichnet. Diese Gelb-Phase wird von ARSIGDEC automatisch generiert und bendtigt kein separates
Signalbild.

Mit dem Befehl-Y kann die Dauer der Gelb-Phase eingestellt werden, standardmaRig betragt dies 700 ms.

Da bei einem P-Signal keine Blinkleuchten vorhanden sind, ist keine Blinkzeit zugeordnet.

Die Signalbilder eines P-Signals kénnen nicht gedndert werden.
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Andere allgemeine Befehle

|-Befehl (Grundeinstellungen)

Mit dem Befehl-I kbnnen Sie die
Grundeinstellungen so zurlcksetzen,
wie sie beim ersten Start oder nach Specify number for this ARSIGDEC
einem Reset eingegeben wurden. Enter value from 1 to 100 (1):

) > . This is your ARSIGDEC #1
Es handelt sich hierbei um folgende
Einstellungen: Do you use a ROCO MultiMaus or 1 Y/N (N=default):
No Roco address offset

Specify action (D/E/M/N/R/

e eine Verwaltungsnummer fur

diesen ARSIGDEC, der ARSIGDEC Set default 'ON' flash time in msec. for NEW signals
Enter value from 7

identifiziert Set default 'OFF' flas . in msec. for NEW signals
e Sie mlssen beantworten, ob Sie Enter value from 1C 2000 (400):
. . Jefa as r 200/400 msec.
eine Roco Multimaus, 221 oder Default flash timer /400 msec
721 als Zentrale verwenden, Do you want default fading for new signals? (Y/N) [Y]:
hlerfurfl.Jhrt ABS|GDEC da.nn Set default fade time for new signals (msec.)
automatisch die notwendige Enter value from 600
Adresskorrektur durch Fading default ON with default fade time set to 600 msec.
e die'An"und 'Aus' Zeiten flr das Set default brightness for all signals
Blinken, diese sind separat Enter value from 5 to 100 :
. Default brightness set to 90
einstellbar von 100-2000 ms. S RS e
e die Standardhelligkeit der LEDs, Do you use signals with common ANODE or common CATHODE ? A/C: c

. . . . Default connection type for NEW signals set to common Cathode
diese sind einstellbar von 5 bis ‘ ‘ ype Tt s1gnats s = SR =

100%.

e die Standardeinstellung der
AnschluBart bezlglich
emeinsamer Anode oder En‘ger‘_vm ue from 1 to 1
g . This 1s your ARSIGDEC #1
gemeinsamer Kathode

Do you use a ROCO MultiMaus or 1 ¥Y/N (N=default):
. . . No Roco address offset
Diese Einstellungen werden beim
Hinzufligen eines neuen Signals Set default 'ON' ime i ec. for NEW signals
- .- Enter value from 10 2 00
a.L.Jtomat|sc“h tibernommen und Set default 'OFF' flash time in msec. for NEW signals
kdnnen spadter angepasst werden Enter value from
(M-Befehl), die Helligkeit sogar fiir Default Tlash timer
jede einzelne LED. Do you want default fading for new signals? (Y/N) [Y]:

Set default fade time for new sig

M-Befehl (Andern) Enter value from to
Fading default ON with default fade time set to 700 msec.

Mit dem Befehl-M konnen Sie die

: ] : N Set default brightness for signals

Einstellungen eines Signals andern. Enter value from 5 to 100 (90):

Schauen Sie sich hierbei die Default brightness set to

Signalbefehle fir die einzelnen Do you use signals with common ANODE or common CATHODE ? A/C:
Einstellungen genau an. Default connection type for NEW signals set to common Anode

D-Befehl ( Dokument ) Specify action (D/E/M/N/R/L/S/T/Y/

Der Befehl D gibt einen Uberblick Giber die Einstellungen der einzelnen Signale.

Machen Sie hiervon einen 'Screenshot' (Taste Druck auf lhrem PC) und speichern Sie diesen auf lhrem PC
und/oder drucken Sie diesen auf Ihrem Drucker.

Sie wissen dann immer, wie der jeweilige Signaldecoder eingestellt ist. Sie konnen hierflir auch die Protokolldatei
verwenden.

Vergessen Sie nicht, die Farben der LEDs in der Tabelle zu vermerken.
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T-Befehl (Test)

Sobald Sie alle Signale eingestellt haben, Specify action (D/E/M/N/R/I
kdnnen Sie mit dem T-Befehl alles testen.
Von allen Signalen werden alle
Signalbilder fir ca. 5 Sekunden angezeigt. Signal 1 set to aspect 1: oxx
Der Befehl-T kann auch als Befehl fir Signal 1 set to aspect Z: xox
. . . . S1gnal set to aspect

jedes einzelne Signal eingegeben werden,  [IESFREEEEIRESE i iee s

in diesem Fall wird nur das entsprechende  [JERERERRNEE TSRS RE L e

Signal getestet. Si1gnal to aspect

Die Eingabe von 'S' beendet den Test
vorzeitig.

Press 'S' to stop testing after current signal/aspect

Y-Befehl (gelb)

Specify action (D/E/I/M/N/O/P/R/S/
Mit dem Befehl-Y kann die zeit "gelb" des P-Signals

eingestellt werden. Die standard zeit betragt 700 Set Yellow time for all P-signals (100-1 sec.)
Enter value from 30 to 250 (70): 80
ms. Yellow time for all P-signals set to 800 msec.

Specify action (D/E/I/M/N/O/P/R/S/T/Y/?):

R-Befehl (Reset)

Der Befehl-R I6scht alle
Einstellungen aus dem Speicher des
Arduinos. Are you sure you want to clear all values? Y/N [N]: vy
Die Bestatigung wird deshalb . Are you ABSOLUTELY sure? Y/N [N]:

zweimal angefordert. '
Nach einem Reset wird der Bildschirm geldscht.

Specify action (D/E/M/N/R/T/S/T/Y/?): r

E-Befehl (Exit)

Mit dem E-Befehl wird der Betriebsmodus gestartet. Das USB-Kabel wird nun nicht mehr benotigt.

Sie mussen nun lhre DCC-Zentrale zur Steuerung der Signale verwenden.

Beachten Sie, dass das Dauerlicht der Status-LED am Arduino nun erlischt. Das zeigt an, dass sich der Arduino im
Betriebsmodus befindet. Fir jede auf diesem Arduino konfigurierte DCC-Adresse die empfangen wird, reagiert die
LED mit einem kurzen Lichtimpuls.

Sie konnen das USB-Kabel entfernen und das ARSIGDEC Anzeigefeld schlieRen.

Im Betriebszustand zeigt der Decoder jede Aktivierung eines Signalbildes an.

Dies ist natzlich, um den Betriebsmodus zu testen, weil dann normalerweise kein USB-Kabel mehr angeschlossen
ist und Sie Anderungen nicht mehr sehen.

Rickkehr zum Konfigurationsmodus

Um in den Konfigurationsmodus zurlickzukehren, schlieRen Sie das USB-Kabel wieder an. Starten Sie dann das
Konfigurationsprogramm Uber die Desktop-Verknlipfung ARSIGDEC. Dadurch wird der Arduino neu gestartet, wie
Sie an dem 3-fachen kurzen Blinken der Status-LED erkennen kénnen, und bleibt dann ausgeschaltet. Dricken Sie
im Konfigurationsprogramm die Taste 'C'. Dadurch befindet sich ARSIGDEC im Konfigurationsmodus und die
Status-LED leuchtet wieder dauerhaft.

WICHTIG

Nach jedem empfangenen DCC-Befehl wird das neue Signalbild sofort im Speicher des ARSIGDEC gespeichert.
Beim Einschalten des Arduino werden die gespeicherten Zustdnde erneut eingelesen und die Signale so
gesetzt, wie sie zum Zeitpunkt des Ausschaltens des Arduino waren.

15



Signalbefehle
Nach Eingabe des allgemeinen M-Befehls kénnen Sie die Einstellungen der einzelnen Signale dndern.
Zuerst werden Sie dabei nach der Signalnummer gefragt, die Sie andern méchten.

Dann sind die folgenden Befehle verfiigbar:

Specify action ( /B/ 'N/D/T/R/?) for signal 1: ?
Individual signal

change Base dcc address

change Connection type

Document this signal

change Aspect

?-Befehl (Hilfe)

Das Fragezeichen gibt einen Uberblick Gber die

moglichen Signalbefehle. set administrative Note

Remove signal

Test/Set this signal

set Fading

set maximum Luminosity(brightness)
change On/0ff time for flashing

B-Befehl (Basisadresse)

oOrmMmHdm=Z2=00MNm

Der Befehl B dient zum Einstellen der DCC-
Basisadresse des Signals. Dies ist die Adresse,

Specify action (L/F/B/A/C/0/N/D ?) for signal 1: b
mit der die ersten beiden Signalbilder
eingestellt werden. Die Adressen fir die Set DCC base-address for signal 1
. . . Enter value from 1 to 2048 (1): 2
folgenden Signalaspekte sind dann immer Address range set from 230 to 23

fortlaufend, aufsteigend zur Basisadresse.
Mit einer Adresse werden zwei verschiedene Signalbilder dargestellt.
Sie erhalten eine Warnung, wenn die Adresse bereits einem anderen Signal zugeordnet wurde.

N-Befehl (Administrativer Hinweis)

Ich bin sicher, dass Sie die Signale in Ihrem

Gleisdesign bezeichnet haben. Diese Specify action (L/F/B/A; /?) for signal 1: N
Bezeichnung kann jedem Signal mit dem Specify administrative note for this signal (): AUS1
Befehl N zugeordnet werden. Diese Administrative note set to AUS1

Bezeichnung besteht aus maximal 4

Buchstaben/Ziffern.

Sie hat keine technische Bedeutung und keine Auswirkungen auf die Funktion des ARSIGDECS.

A-Befehl (Aspekt)

Mit dem Befehl A konnen Sie ein

. . ] . Specify action (L/F /T/R/?) for signal 1: a
bestimmtes Signalbild des ausgewahlten
Signals andern. thich aspect do you vant. o modify 7
4 - ™ L
Bei P-Signalen konnen Sie das Slgnalblld Current aspect: 00Xxx

nicht andern.
Wenn "Blinken" hinzugefliigt wurde, werden

Sie auch aufgefordert, die Ein Set 'ON' flash time in msec. for this signal
/Ausschaltzeiten einzustellen. Enter value from 100 to 2000 (400): 600
Set 'OFF' flash time in mse this signal
Enter value from 100 to 2000 J): 800
Flash timer (on/off) set to 600/800 msec.

Flashing added for this signal. Set on/off times.

D-Befehl (Dokument)
. Specify action (L/F/B/A/C/0/N/D/T/R/?) Tor signal 2: d
Der Befehl D zeigt eine Ubersicht Gber

die Einstellungen des ausgewahlten Signal 2, Type: O,

3 leds on pins:

Signals. No admin. note, F'Ia.:.hmg 0/400 m
Der Typ gibt an, welches Signal aus der Connection type set to common ANODE
Datenbank verwendet wurde Fading on 1..1th fade time of 300 msec.
’ Aspect 1: ¢, on address 3-R
Hierbei bedeutet der Typ O, dass es sich Aspect 2: ¢, on address 3-G
um ein manuell konfiguriertes Signal Aspect 3: xxo, on address 4-R
Aspect 4: xfx, on address 4-G

handelt.
Flr die verwendeten Pins ist die maximale Helligkeit in Klammern angegeben.
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C-Befehl (Verbindungstyp)

Mit dem Befehl C kénnen Sie die

) i Specify action (L JO/N/D/T/RS?) - signal 1: C
Anschlussart zwischen gemeinsamer Anode Connection type of : -ommon CATHODE(-)
und gemeinsamer Kathode umschalten.
Flr weitere Informationen Uber die Specify action (L, /A/C/O/N/D/T/R/?) - signal 1: C

Anschlussart verwenden Sie den C-Befehl in Connection type of s gna‘l 1 5et to -ommon ANODE (+)
den generellen Einstellungen.

T-Befehl (T e St) Specify action (L/F/B/A/C/0/N/D/ ) for signal 2: t
L Test Aspecta (A) or E:nghtne s (B) 7 a

Der Befehl T kann auch als Befehl fur jedes Signal 2 set to aspect

einzelne Signal eingegeben werden. Signal Z set to aspect

nal 2 set to aspect

Sie konnen wahlen, ob Sie nur die Signal 2 set to aspect 4:

Signalaspekte oder auch die maximale
Helligkeit und die Auf-bzw. Abblendzeiten testen mochten. Mit dem Befehl A wird jedes Signalbild fur 5 Sekunden
angezeigt. Ein Signalbild mit einem Blinklicht wird flir 8 Sekunden angezeigt.

Bei P-Signalen ist kein gelber Ubergang dargestellt.

Der Befehl B dient zum interaktiven Specify action (L/F/B/A/C/0/N/D/T/R/?) - signal 2: T
Testen und Einstellen des Fadings Test Aspects (A) or Brightness (B) *
des Signals und der Helligkeit jeder Press '0' for ggle on/off or press 'N' for next led
LED Press "+' or '-' to change the maximum bnghtness for current led
o ) ) Press P(lus) or M(inus) to change the fade time for current signal
Mit O wird die LED ein- und led 1 on pin 8
Maximum brightness set to 9
au.sgeschaltet. B Fade time set to 32
Mit N wird zur ndchsten LED Maximum brightnes

geschaltet. Faufie_rtime_g‘et._to 0 msec.

Mit + und - wird die Helligkeit .

zwischen 5 und 100% in Schritten von 5% eingestellt.

Mit P und M wird die Auf- und Abblendzeit im Bereich von100-1000 ms in Schritten von 25 ms erhéht bzw.
verringert.

Flr den B-Befehl muss ein Signal angeschlossen sein, im Gegensatz zu den Befehlen 'F' und 'L".

R-Befehl (Entfernen) Specify action ( c/0f ) for signal 2: R

. . . . . Are you sure you want to remove signal 2 ? Y/N (N=default): vy
Mit dem R-Befehl kénnen Sie ein Signal aus ’ ’ - ’

der Konfiguration entfernen. Signal 2 has been removed.
Wird dann ein Signal zur Konfiguration
hinzugefligt, erhalt es die Nummer des entfernten Signals (hier 2).
Die freigewordenen Pins werden flr das neue Signal verwendet.

0O-Befehl (Ein/Aus) Specify action (L/F/B/A, /D, ) for signal 1: O

Mit dem Befehl O konnen Sie Blinkzeiten des Set 'ON' flash t1me in msec. for this signal
ausgewahlten Signals einstellen. Enter value from 100 2
Set 'OFF' flash i this signal
Enter value from 2 (800):

Flash timer (on/off) set to
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F-Befehl (Fading)
Specify action (L/F/B/A/C/0/N, /?) for signal 1: F
Mit dem F-Befehl kdnnen Sie das Fading

(langsames Auf-und Abblenden) des Signals
einstellen. No fading for this signal
Die Eingabe von 'N' schaltet das Fading aus.
AL aTal-F oI Aol (R N G TA TSI ININe LR To liaT- Sl | Specify action (L/F/B/A/C/O/N/D/T/R/?) for signal 1: F
reaktivieren oder die bestehende Fading-Zeit
andern.

Die eingegebene Zeit wird auf ein Vielfaches Set fade time in msec.
von 25 ms serundet Enter value from 100 to 600 ( ): 400
g : Fading on, with fade time of 400 msec.

Do you want fading for signal 1 ? Y/N N

Do you want fading for signal 1 ? Y/N Y

L-Befehl (Luminosity)

. . . . Specify action (L/F/B/A/C/0/N/D/T/R/?) for signal 1: L
Mit dem Befehl L kann die Helligkeit jeder LED - ’ -
individuell eingestellt werden. Epecify }ed 2[1rr1be£. -=:e151te:||'-::=-=e:-<'it

L .. nter value from to 5:
Geben Sie die gewlnschte LED-Nummer des Specify maximum brightness for led 1 on pin 3

verwendeten Signals ein. Der eingegebene Enter value from 5 to 100 (60): 50
Prozentsatz wird auf ein Vielfaches von 5% Maximum brightness for led 1 set to 50%

gerundet. Specify led number. <enter=—exit
Enter value from 1 to 5: &
Number not valid!
Enter value from 1 to 5: 5
Specify maximum brightness for led 5 on pin 7
Enter value from 5 to 100 (10): 23
Maximum brightness for led 5 set to

Specify led number. <enters=exit
Enter value from 1 to 5:

Specify action (L/F/B/A/C/O/N/D/T/R/?) for signal 1:

<enter>Befehl|

Die Eingabe von <enter> speichert die Einstellungen

des Signals und kehrt zu den allgemeinen Befehlen Specify action (L/F/B/A/C/O/N/D/T/R/?) for signal 1:
zurtck. Signal 1 is changed now.

Specify action (A/D/E/C/F/M/N/O/B/R/S/T/Y/?):

Zusammenfassung

Die Standardwerte werden mit dem Befehl | eingestellt:
e Verwaltungsnummer
e Fin-/Ausschaltzeiten fur das Blinken
e Fading
o Helligkeit
e Anschlussart (gemeinsame Anode oder Kathode)
Diese Einstellungen gelten dann nur fir neu hinzugefligte Signale!

Einstellbar pro Signal:

Wahlen Sie zunéachst ein Signal mit dem Befehl M aus.

B: Basisadresse

C: Anschlussart

N: Administrative Bezeichnung

O: Ein- und Ausschaltzeiten fir das Signal beim Blinken

F: Fading (kein angeschlossenes Signal erforderlich)

L: maximale Helligkeit (kein angeschlossenes Signal erforderlich)

A: dndern von Signalaspekten

T>A: zeigt alle Signalaspekte an (erfordert ein angeschlossenes Signal).
T->B: zeigt die Helligkeit pro LED und das Fading fur das Signal an (erfordert ein angeschlossenes Signal)
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Zusatzliche Informationen

Inbetriebnahme
Beim Start des Arduino blinkt die Status-LED dreimal kurz auf. Dies zeigt Ihnen an, dass der Arduino gestartet
wird. Der Arduino wird auch neu gestartet, wenn Sie Putty im Konfigurationsstatus starten.

Beenden des Programmes

Das Bedienfeld (Putty) kann jederzeit geschlossen werden, es gibt dafiir keinen separaten Befehl.

Benutzen Sie also Alt-F4 oder klicken Sie auf das bekannte Kreuz oben rechts im Fenster um es zu beenden.
Stellen Sie vor dem Beenden sicher, dass Sie sich im allgemeinen Befehlszustand befinden, damit die letzten
Anderungen im Programm auf dem ARSIGDEC gespeichert wurden.

Protokollierung

Der gesamte Konfigurationsdialog wird in folgender Datei protokolliert:
Meine Dokumente/Arcomora/Arsigdec_<date>_<time>.log.
Esist zu beachten, dass <date>_<time> die Zeit des SchlieRens ist.

Arduino Nano, Mega2560

Um Arsigdec auf einen Arduino Nano zu laden, verwenden Sie 'Upload' im Windows-Startment von ArCoMoRa
oder die Verknipfung auf dem Desktop Ihres PC’s.
Fir den Arduino Nano kann das DCC-Shield nicht eingesetzt werden.

Um Arsigdec auf einen Arduino Mega2560 zu laden, missen Sie ebenfalls 'Upload' im Windows-Startmeni oder
die Verknipfung 'Upload' auf dem Desktop verwenden.

Flr den Arduino Mega muss das DCC-Shield verwendet werden.

Beim Arduino MEGA-sind an den Ports 11 bis 16 des Shields die Pins 54 bis 59 des MEGA angeschlossen.
Arsigdec 3.0 steuert jedoch die Pins 54 bis 59 auf einem MEGA so an, als waren dies die Pins 14 bis 19.

So kéonnen Sie die Schraubklemmen von 14 bis 19 einfach so verwenden, als ob sich der Schirm auf einem
Arduino UNO befinden wirde.

Fdr die Pins von 20 an aufwarts verwenden Sie einfach Dupont Kabel.

Konfiguration weiterer Decoder

Nach der Installation der Software wird das Decoderprogramm ARSIGDEC beim ersten Start von ARSIGDEC
automatisch auf den Arduino geladen.

Fir den zweiten und alle weiteren Decoder weicht die Vorgehensweise hiervon ab.

Starten Sie in diesem Fall die Verknlpfung 'Upload' um ARSIGDEC in den Arduino zu laden.

Diese Vorgehensweise muss immer angewandt werden, wenn Sie einen Arduino MEGA2560 oder Nano
verwenden.

Die Standard-Erstinstallation beinhaltet den automatischen Upload nur zu einem Arduino UNO.

Die VerknUpfung hierzu finden Sie im Windows-Startment im Arcomora-Ordner, bzw. auf dem Desktop lhres PC.
Eine Anleitung dazu finden Sie dort ebenfalls.

Anpassen des Com-Ports.

Der Windows Com-Port kann sich in seltenen Fallen beim Wiedereinschalten eines Arduino dndern.
Mit dem Tool 'Change COM port', das Sie ebenfalls im ArCoMoRa Ordner des Windows Startmends finden,
konnen Sie den Com-Port einfach éndern.
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Konfigurationsbildschirm fir die Einstellungen (Putty)

Sie konnen das Putty-Bedienfeld wie folgt einstellen:

8.
9.

Klicken Sie auf die Verkntpfung 'Configure Putty' im
im Arcomora Ordner des Windows-Startmends

Die nebenstehende Anzeige erscheint:
Klicken Sie hier auf ARSIGDEC und dann auf Load.

Die Sitzungsprotokollierung ermoglicht es lhnen, die
Protokollierungsoptionen anzupassen.

Hinweis: Wenn Sie den Dateinamen andern, kdnnen
die Konfigurationssitzungen nicht mehr gespeichert
werden!

Mit Window /Appearance/Behaviour/Colours
konnen Sie auch das Aussehen andern.

Bei Bedarf kdnnen Sie hier auch den COM-Port
andern.

Andern Sie keine der anderen Einstellungen!

: Logging
1 Teminal
- Keyboard
- Bell
- Features
- Window
- Appearance
- Behaviour
- Translation
- Selection
- Colours
- Connection

Basic options for your PUuTTY session

Specify the destination you want to connect to
Host Mame (or IP address) Port

22
Connection type:
) Raw () Telnet () Rlogin @ 5SH () Seral
Load, save or delete a stored session
Saved Sessions

Default Settings Load

Arsigdec
I o—

Close window on ext:

() Mways  (0) Never @ Only on clean exit

Wihlen Sie 'Session' und klicken Sie auf Save, um die Einstellungen erneut zu speichern.

10. Klicken Sie auf Offnen, um die Systemsteuerung wieder zu &ffnen.
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Nummer Nederland Deutschland
1 P-sein met cijferbak 7 Blocksignal
kleur / led farbe / led
rood geel groen cijfer rot griin
seinbeeld 1 2 3 4 adres Signalbild 1 2 adres
rood 1 o X X X 1-R rot 1 o X 1-R
groen 2 X X o X 1-G grin 2 X o 1-G
geel 3 X o X X 2-R
geel+cijffer 4 X o X o 2-G 8 Einfahrtsignal
farbe / led
2 P-sein zonder cijferbak rot gelb griin
kleur / led Signalbild 1 2 3 adres
rood geel groen rot 1 o X X 1-R
seinbeeld 1 2 3 adres gelb+grin 2 X o] (o] 1-G
rood 1 (o] X X 1-R grin 3 X X (o] 2-R
groen 2 X X (o] 1-G
geel 3 X o X 2R 9 Ausfahrtsignal
farbe / led
3 Hoofdsein met cijferbak rotl rot2 gelb griin weiss
kleur / led Signalbild 1 2 3 4 5
rood geel groen cijfer rotl+rot2 1 o (o] X X X
seinbeeld 1 2 3 4 adres gelb+griin 2 X X o o X
rood 1 X X X 1-R grin 3 X X X (o} X
geel 2 X o] X X 1-G rotl+weiss 4 (o] X X X o
geel knipperen 3 X F X X 2-R
geeltcijfer 4 X o X o 2-G 10 Vorsignal
geel+cijfer knipperen 5 X (o} X F 3-R farbe / led
groen 6 X X (o} X 3-G gelbl gelb2 griinl griin2
groen knipperen 7 X X F X 4-R Signalbild 1 2 3 4 adres
groen knipperen+cijfer 8 X X F [0} 4-G gelbl+gelb2 1 [0} X X 1-R
gelb2+grinl 2 X [0} (o} X 1-G
4 Hoofdsein zonder cijferbak griin2+grin2 3 X X o o 2R
kleur / led allesaus 4 X X X X 2-G
rood geel groen
seinbeeld 1 2 3 adres Rangiersignal
rood 1 X X 1-R 11 farbe / led
geel 2 X o] X 1-G rot weiss
geel knipperen 3 X F X 2-R Signalbild 1 2 adres
groen 4 X X (o} 2-G rot 1 (o} X 1-R
groen knipperen 5 X X F 3-R weiss 2 X (o] 1-G
rood knipperen 6 F X X 3-G
5 Dwergsein/Verkeerslicht
kleur / led
rood geel groen
seinbeeld 1 2 3 adres
rood 1 (o] X X 1-R
geel 2 X (o} X 1-G
geel knipperen 3 X F X 2-R
groen 4 X X (o} 2-G
6 Voorsein
kleur / led
geel groen cijfer
seinbeeld 1 2 3 adres
groen 1 X (o] X 1-R
geel 2 (o] X X 1-G
geel+cijffer 3 (o} X (o} 2-R

adres
1-R

2-R
2-G



12

13

15

Osterreich

Hauptsignal
farbe / led
rood groen1l groen2 geel wit 1/2
aspect 1 2 3 4 5 adres
halt/fahrverbot 1 [o] X X X X 1-R
frei 2 X (o) X X X 1-G
frei 60 km 3 X (o} (o} X X 2-R
frei 40 km 4 X (o) X (o) X 2-G
ende fahrverbot 5 X X X X 0 3-R
Vorsignal
farbe / led
groenl groen2 geell geel 2
aspect 1 2 3 4 adres
vorsicht 1 X X (o} (o} 1-R
frei 2 (o} (o} X X 1-G
frei 60 km 3 (o) (o) (o) X 2-R
frei 40 km 4 (o} X (o} (o} 2-G
Not used
Not used



16 Hoofdsein normaal spoor
kleur / led
rood wit geel 1 geel 2 groen
seinbeeld 1 2 3 4 5 adres
rood 1 0 X X X X 1-R
rood/wit 2 [o} [o} X X X 1-G
dubbel geel 3 X X (o} (o} X 2-R
groen/geell vert. 4 X X o) X (o) 2-G
groen 5 X X X X (o] 3-R
groen/geel2 hor. 6 X X X o) (o) 3-G
Hoofdsein tegen spoor
kleur / led
rood wit geel 1 geel 2 groen
seinbeeld 1 2 3 4 5 adres
rood 1 F X X X X 1-R
rood/wit 2 F F X X X 1-G
dubbel geel 3 X X F F X 2-R
groen/geell vert. 4 X X F X F 2-G
groen 5 X X X X F 3-R
groen/geel2 hor. 6 X X X F F 3-G
Stopsein normaal
kleur / led
rood wit groen
seinbeeld 1 2 3 adres
rood 1 0 X X 1-R
rood/wit 2 [o} [o} X 1-G
groen 3 X X (o] 2-R
Stopsein tegen
kleur / led
rood wit groen
seinbeeld 1 2 3 adres
rood 1 F X X 1-R
rood/wit 2 F F X 1-G
groen 3 X X F 2-R
Hoofdsein + Cijfer normaal spoor
kleur / led
rood wit geel 1 geel 2 groen cijfer
seinbeeld 1 2 3 4 5 6 adres
rood 1 (o) X X X X X 1-R
rood/wit 2 [0} [0} X X X X 1-G
dubbel geel 3 X X o o X X 2-R
groen/geell vert. 4 X X 0 X 0 X 2-G
groen 5 X X X X (o] X 3-R
groen/geel2 hor. 6 X X X 0 0 X 3-G
dubbel geel+cijfer 7 X X o o X o 4-R
groen-+cijfer 8 X X X X o o 4-G
groen/geel2/cijfer 9 X X X 0 0 0 5-R
groen/geell/cijfer 10 X X 0 X 0 0 5-G



21 Hoofdsein + Cijfer tegen spoor

kleur / led
rood wit geel 1 geel 2 groen cijfer
seinbeeld 1 2 3 4 5 6 adres
rood 1 F X X X X X 1-R
rood/wit 2 F F X X X X 1-G
dubbel geel 3 X X F F X X 2-R
groen/geell vert. 4 X X F X F X 2-G
groen 5 X X X X F X 3-R
groen/geel2 hor. 6 X X X F F X 3-G
dubbel geel+cijfer 7 X X F F X F 4-R
groen+cijfer 8 X X X X F F 4-G
groen/geel2/cijfer 9 X X X F F F 5-R
groen/geell/cijfer 10 X X F X F F 5-G
Verwittigingssein+cijfer normaal
kleur / led
groen geell geel2 cijfer
seinbeeld 1 2 3 4 adres
dubbel geel 1 X (o] (o} X 1-R
groen 2 (o] X X X 1-G
groen/geel2 3 o) X o) X 2-R
groen/geell 4 o) o) X X 2-G
groen/geel2/cijfer 5 o) X o) (o) 3-R
groen/geell/cijfer 6 o) o) X (o) 3-G
Verwittigingssein+cijfer tegenspoor
kleur / led
groen geell geel2 cijfer
seinbeeld 1 2 3 4 adres
dubbel geel 1 X F F X 1-R
groen 2 F X X X 1-G
groen/geel2 3 F X F X 2-R
groen/geell 4 F F X X 2-G
groen/geel2/cijfer 5 F X F F 3-R
groen/geell/cijfer 6 F F X F 3-G
24 Belgié Cijfer en keper
kleur / led
cijfer keper
seinbeeld 1 2
uit 1 X X
cijfer 2 (o} X
cijfer+keper 3 (o} o
keper 4 X (o}

Dit sein kan worden gecombineerd met één van de seinen 16 t/m 19



Number France

25 Cible-A
couleur / led
Jaune Rouge Vert
aspect 1 2 3 adres
Voie libre 1 X X 0o 1-R
Avertissement 2 (o} X X 1-G
@ Sémaphore 3 X (o] X 2-R
vert clignotant 4 X X F 2-G
rouge clignotant 5 X F X 3-R
jaune clignotant 6 F X X 3-G
26 Cible-B
couleur / led
Jaune Rougel Vert Rouge2
aspect 1 2 3 4 adres
Voie libre 1 X X (o} X 1-R
Avertissement 2 (o} X X X 1-G
Sémaphore 3 X o X X 2-R
Carré 4 X (o} X 0o 2-G
vert clignotant 5 X X F X 3-R
jaune clignotant 6 F X X X 3-G
rouge clignotant 7 X F X X 4-R
27 Cible-E
couleur / led
Jaune Rougel Vert Rouge2 2JaunesH
aspect 1 2 3 4 5 adres
Voie libre 1 X X (o} X X 1-R
Avertissement 2 (o} X X X X 1-G
Sémaphore 3 X (o} X X X 2-R
Carré 4 X (o} X (o} X 2-G
Ralentissement 30 5 X X X X (o] 3-R
Ralentissement 30 + avertissement 6 (o) X X X (o) 3-G
Ralentissement 60 7 X X X X F 4-R
Ralentissement 60 + avertissement 8 o X X X F 4-G
vert clignotant 9 X X F X X 5-R
rouge clignotant 10 X F X X X 5-G
Cible-G
couleur / led
Jaune Rougel Vert Rouge2 2JaunesH 2JaunesV
aspect 1 2 3 4 5 6 adres
Voie libre 1 X X (o] X X X 1-R
Avertissement 2 (o} X X X X X 1-G
Sémaphore 3 X o X X X X 2-R
Carré 4 X (o} X (o} X X 2-G
Ralentissement 30 5 X X X X 0 X 3-R
Rappel ralentissement 30 6 X X X X X 0 3-G
Ralentissement 60 7 X X X X F X 4-R
Rappel ralentissement 60 8 X X X X X F 4-G
vert clignotant 9 X X F X X X 5-R
rouge clignotant 10 X F X X X X 5-G



29 Disque

couleur / led
Jaune 1 Rouge Vert Jauned4 Jaunes5
aspect 1 2 3 4 5 adres
Voie libre 1 X X (o} X X 1-R
Avertissement 2 (o) X X X X 1-G
Préannonce 3 F X X X X 2-R
Disque 4 X (o} X (o} X 2-G
Ralentissement 30 5 X X X X (o] 3-R
Ralentissement 60 6 X X X X F 3-G
Ralentissement 60 + Préannonce 7 o X X X o 4-R
30 Cible-I
blanc  violet
aspect 1 2 adres
@ manceuvre 1 (o) X 1-R
carré violet 3 X 0o 1-G
manceuvre réduite 2 F X 2-R
31 Cible-A avec oeilleton
couleur / led
Jaune Rouge Vert oeil.
aspect 1 2 3 4 adres
Voielibre 1 X X o o 1-R
Avertissement 2 (o} X X (o} 1-G
Sémaphore 3 X o X o 2-R
vert clignotant 4 X X F (o] 2-G
jaune clignotant 6 F X X (o] 3-R
rouge clignotant 5 X F X (o] 3-G
32 Cible-B avec oeilleton
couleur / led
Jaune Rougel Vert Rouge2 oeil.
aspect 1 2 3 4 5 adres
Voie libre 1 X X (o} X (o} 1-R
Avertissement 2 (o} X X X (o} 1-G
Sémaphore 3 X (o] X X (o] 2-R
Carré 4 X (o} X (o} X 2-G
vert clignotant 5 X X F X (o} 3-R
jaune clignotant 6 F X X X (o] 3-G
rouge clignotant 7 X F X X (o} 4-R
33 Cible-E avec oeilleton
couleur / led
Jaune Rougel Vert Rouge2 2JaunesH oeil.
aspect 1 2 3 4 5 6 adres
Voie libre 1 X X (o} X X [0} 1-R
Avertissement 2 (o} X X X X (o} 1-G
Sémaphore 3 X o X X X [0} 2-R
Carré 4 X (o} X (o} X X 2-G
Ralentissement 30 5 X X X X (o) (0] 3-R
Ralentissement 30 + avertissement 6 o X X X o (o) 3-G
Ralentissement 60 7 X X X X F o 4-R
Ralentissement 60 + avertissement 8 o X X X F (o) 4-G
vert clignotant 9 X X F X X (o] 5-R
rouge clignotant 10 X F X X X (o] 5-G



34 Cible-G avec oeilleton

Voie libre

Avertissement

Sémaphore

Carré
Ralentissement 30
Rappel ralentissement 30
Ralentissement 60
Rappel ralentissement 60
vert clignotant

rouge clignotant

aspect

Jaune Rougel

couleur / led
Vert

Rouge 2 2 JaunesH 2 Jaunes V

oeil.

1

2

w

4

5

6

7

adres

1

O 00 N O U1 A W N

[uny
o

X X X X X X X X 0O X

m X X X X X O 0 X X

X m X X X X X X X O

X X X X X X O X X X

X X X m X O X X X X

X X m X o X X X X X

O O OO O O xXx O 0 O

1-G
2-R
2-G
3-R
3-G
4R
4G
5-R
5-G



Switzerland

35 Combined SBB L Signal
farbe/led
1 2 3 4 5 6 7 8
aspect red1 greenl green2 green3 greem4 yellowl vyellow2 vyellow3 adres
Hauptsignal stop 1 (o} X X X X X X X 1-R
Hauptsignal go 2 X (o} X X X X X X 1-G
o o Vorsignal 60 km 3 X (o) X X (o) X X X 2-R
Vorsignal stop 4 X X X X X (o} (o} X 2-G
Vorsignal go 5 X X (o} (o} X X X X 3-R
Vorsignal 40 km 6 X X X (o} X (o} X X 3-G
e ° Vorsignal 60 km 7 X X o o X o X X 4-R
Vorsignal 90 km 8 X X (o} (o} X X X (0] 4-G
36 Shunting Dwarf Signal
farbe/led
whitel white2 white3
o aspect 1 2 3 adres
Halt 1 X (0] (o] 1-R
° e Fahrt 2 0] 0] X 1-G
Fahrt mit Vorsicht 2 o X o 2R
37 Main SBB N signal
farbe / led
red1 greenl yellow1l number
aspect 1 2 3 4 adres
Hauptsignal STOP 1 (o) X X X 1-R
Hauptsignal go 2 X (o] X X 1-G
8N Hauptsignal 80 km 3 X (0] X (o] 2-R
Vorsignal STOP 4 X X o X 2-G
Vorsignal 80 km 5 X X (o] o 3-R
38 Vorsignal
farbe/led
0 e groenl groen2 geell geel 2 geel 3
aspect 1 2 3 4 5 adres
G stop 1 X X o o X 1-R
vrij 2 (0] (0] X X X 1-G
@ e 40 km 3 (o) X (o] X X 2-R
60 km 4 (0] (0] (0] X X 2-G
90 km 5 (o] (o] X X (o] 3-R
39 Hauptsignal
farbe/led
rood groenl groen2 groen3 geell geel 2
aspect 1 2 3 4 5 6 adres
stop 1 (o} X X X X X 1-R
vrij 2 X (0] X X X X 1-G
40 km 3 X (o} X X X (o} 2-R
60 km 4 X (0] (0] X X X 2-G
90 km 5 X (o] (o] (o] X X 3-R
40 km 6 X X X X (0] (0] 3-G




